Bogyo és Baboca Memoriajaték

2-4 jatékos részére, 3 éves kortdl

Ebben a jatékban nem csak azt bizonyithatod, hogy milyen jé megfigyel6 vagy,
hanem azt is, hogy milyen jél ismered kedvenc meséd szerepl®it.

A memoriaforgdt tdbbféleképpen jatszhatjatok.

Memoériajaték:
Az 6rok klasszikus Bogyd és babdca barataival.

Elékésziiletek:
Keverd &ssze a memdriakartyékat, majd leforditva fektesd le, sorba egymas
mellé az asztalra. Ebben a jatékban a hatszoglet(i forgdkra nem lesz szlikséged.

A jaték menete:
A legmagasabb kezdi a jatékot. Uténa a téle jobbra l6 jatékos kdvetkezik, és
igy tovabb.

Amikor te vagy a soron:
Vélassz ki egy kartyét, és forditsd meg! Illyenkor megldtod a Bogyd és
Babdca mesék egy szerepl®jét. Példaul Csiga Csabét.
Most fordits fel még egy lapot, és nézd meg, hogy azon melyik szerepl6t
lathatod.
Ha siker(ilt megtaldlnod a pérjat, akkor megtarthatod a két kértyat, és Gjra
te jOssz.
Ha nem sikerilt, akkor a kévetkezé jatékoson a sor.

Ha jél figyelsz, és megjegyzed, hogy a t&bbiek milyen kértyakat forditanak, a
kovetkezd kdrben mér kdnnyebb dolgod lesz.

A jaték vége és nyertese:
Amikor elfogynak a kartydk mindenki &sszeszdmolja a sajétjat, és az a gydztes,

akinek a legtébb kartyaja van.
Memoériaforgo:

Ezt a jatékot ketten jétszhatjatok. Itt mar nehezebb a dolgotok, még jobban
kell figyelnetek.

Elckeésziiletek:

— Mindenki vélasszon egy héazikés memdriaforgdt, és egy maésikat, amin a
mesefigurdk személyes dolgai l&thatdk. Arra figyelj, hogy ha példaul az egyik
forgdédon a hangyakirdlyné palotdja lathatd, a mésik forgdnak azt véalaszd,
amelyiken ott a koronéja.

Ezutdn keverjétek &ssze, és leforditva fektessétek a memdriakartydkat az
asztalra.

A jaték menete:

Ajaték menete megegyezik amemoriajétékban leirtakkal, de csak azt a kértyapéart
veheted ki, amelyiknek figurdit hozza tudod illeszteni a memdriaforgéddhoz.
Példa: Ha olyan kartyat forditasz, amin Alfonzot a tlicskét latod, de a
memoriaforgddon nincs a hegedd, vissza kell forditanod a kartyét.

A jaték vége és nyertese:
A jatéknak akkor van vége, amikor az elsé jatékos mind a hat kéartyapért a
forgdjahoz illeszti. O a jaték nyertese!

» #
Kirako:

Bogyd és Babdca egészen fiatal baratai a Memériaforgdt egyszer( kirakdként is
jatszhatjék. Az 6 feladatuk, hogy a mesefigurdkat a forgd megfelelé oldaldhoz
illesszék. Példaul kivalasszdk, hogy hol lakik Baltazér, vagy megkeressék Gdmbi
babakocsijat.

Elékésziiletek:
A memoriakértyakat felforditva fektessiik a gyermek elé az asztalra.

A jaték menete:

A gyermek vélasszon egy memoriaforgdt, majd vegyen el egy memoriakartyét.
Most prébélja meg a memoériakartyat a forgdhoz illeszteni. Ha kész, akkor
vélaszthat Uj forgdt egészen addig, mig el nem fogynak a memoriakartyék.

A jatékhoz jo szorakozdst kivannak a
Keller és Mayer munkatarsail
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A Bogyo és Baboca sorozat
tovabbi jatekai
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