A, SZETSZAKADT TERKEP
JATEKSZABALY

Rumini egy zatonyra futott hajé roncsaiban szétszakadt
térképre bukkant. Segits neki osszeilleszteni a térképda-
rabokat, hogy megtalalhassa az Osszes elveszett vardzsesz-
kozt!

A jaték célja:

Els6ként Osszegylijteni a vardzseszkozoket. Két jatékos
esetén 6, harom jatékosndl 5, négynél pedig 4 vardzsesz-
koz begytijtése a cél.

A jatékban szerepld kartyék tipusai:
varazseszkoz-kartyak (térképrajzold, fordité viz, latcso,
latoszelence, kalap, vascsoppentd, hirharang, hangfogo),
térképkartyak (hajo, sziget, capa, vilagitotorony), hajo-
ablak-kartyak, kincskartyak, bazarkartyak

Elskésziiletek:

A jatékosok szamatol fiiggéen mindenki huz 4/5/6 db
varazseszkoz-kartyat, amelyet képpel lefelé maga elé tesz.
Ezeket a varazseszkozoket kell a jaték soran megszereznie.
A tobbi varazseszkoz-kartyat tegyiik félre!

A négyzet alakd térképkartyakat fajtanként szétvalogatjuk,

és képpel felfelé az asztalra tessziik a
négy paklit. Egy-egy lapot levesziink
mindegyikbél, és tetszéleges sorrend-
ben egymas mellé helyezziik azokat. Ez
lesz a jatéktér els6 négy lapja, ezek mel-
1é kell a tobbi teriiletkdrtyat illeszteni.

A bazar- és kincskartyakat tegyiik el-
érhetd helyre.

Térképkartyak

A hajoablakot abrazolé kartydkat megkeverjiik. Mindenki
hiz négy lapot, ezutan a paklit képpel lefelé forditva az asz-
talra helyezziik. (A jaték soran a jatékosok a keziikben tar-
tott négy hajoablak-kartydval jatszanak. A kijatszott kartyak
helyett a paklibdl yjat huznak, ugy, hogy a keziikkben mindig
négy lap legyen.)

A jaték menete:
A térképkartyak sarkan latszanak a varazseszk6zok, amelyeket
ossze kell gytjtentink. Ezeket abban az esetben tudjuk megsze-
rezni, ha a térképkartya minden ol-

daldhoz sikertilt ajabb térképkartyat /‘

illeszteniink. Amikor a térképkér-
Fordimvfz

tya alul, felill, jobb és bal oldalan is
érintkezik egy masik térképkartya-
val, akkor az a jatékos, aki befejezte a
térképlap ,,korbeépitését”, megszerzi
a lapon abrazolt varazseszkozt.

Varazseszkozok

A térképkartyakat a jatékosok a hajéablak-kartyak segit-
ségével tudjak az asztalra helyezett tobbi térképlaphoz
illeszteni. A hajéablak-kartydk azt mutatjak, hogy a tér-
képkértyan lathatd rajzok egymashoz képest hogy helyez-
kedjenek el.

Példa: a jatékos kezében van egy olyan
hajéablak-kartya, ahol a hajéablakon kite-
kintve bal oldalon cépa, jobb oldalon sziget
lathaté. Ez a kédrtya azt mutatja, hogy az
asztalon levé térképen is létre kell hoznia
egy olyan részt, ahol bal oldalon cépa, jobb
oldalon sziget lathato.

Hajo6ablak-
Ezt kétféleképpen teheti meg: kartya

1. Ha a jatéktéren van szigetlap, akkor a capas paklibél
huz egyet, amit a sziget bal oldalara helyezhet.

2. Ha a jatéktéren capalap taldlhatd, akkor annak jobb ol-
daldra egy szigetlapot helyezhet a szigetet abrdzold térkép-
kartya-paklibol.




Ha olyan hajéablak-kartyat akarunk kijatszani, ahol az
ablakban egymas alatt-felett latszanak a képek, akkor a
jatéktérben is ugyanigy, a lent levé lapok ala vagy folé kell
illeszteni az uj térképkartyat.

A térképkartyakat mindig iires helyre tegyiik le, egymasra
nem pakolhatdk!

A jatékosok a keziikben levé hajoablak-kartyabol annyit
jatszhatnak ki, amennyit tudnak vagy akarnak. Miutan
valaki befejezi a korét, pdtolja a kijatszott lapokat, vagyis
annyi lapot hdz az asztalra helyezett paklibdl, amennyit a
kor soran kijatszott.

A kovetkezd jatékos akkor kezdheti meg a sajat korét,
amikor az el3z6 jatékos befejezte a lapjai kijatszasat.

A kijatszott hajoablak-kdrtyéakat félretessziik, és ha elfogy
a pakli, ezeket ujrakeverjiik.

Amennyiben menet kozben elfogy valamelyik fajta tér-
képkartya, akkor a jaték tovabbi részében a jatéktérrol
helyezziik at a sziikséges lapot az altalunk valasztott hely-
re. Csak olyan lapot lehet a jatéktérrdl felvenni, ami nincs
teljesen korbeépitve. A mar letett lapokat ugyanabban a
korben nem mozgathatjuk kétszer!

Ha valaki korbeépit egy teriiletlapot, akkor megszerzi a
rajta levé eszkozt. Ezt azzal jelzi, hogy felforditja a jaték
elején kihuzott varazseszkozei koziil a megfelel6t.

Amennyiben olyan vardzseszkozt sikeriilt megszereznie, amire
nincs sziiksége, akkor kap egy bazarkartyat. Ha Osszegytijtott
harom bazarlapot, becserélheti 6ket egy tetszéleges varazsesz-
kozre. Ilyenkor ugyanugy felfordithatja a vardzseszkozt dbra-
zol6 kértyajat, mintha a térképek segitségével szerezte volna.

El6fordul, hogy valamelyik korben nem tudunk varazseszkozt
szerezni, de az is megtorténhet, hogy egyetlen kor sordn tobb
térképkartyat is sikeriil korbeépiteniink.

Ha egy jatékos olyan térképkartyat épitett korbe, amin kin-
cseslada is van, akkor az eszkozlapon kiviil hizhat egy kincs-
kartyat is. Ezt nem muszdj azonnal felhasznalnia, egy késébbi
kore soran is kijatszhatja.

Kincskértydk

A kincskartyak kozott akadnak
segité lapok, de olyan is van,
amivel egy masik jatékost aka-
dalyozhatunk.

Segito lapok:

Zasz16: ha egy teriiletlapra ra-
helyezi valaki, akkor barki épiti
is korbe, a zaszIo6t lehelyez6 ja-
tékosé lesz a rajta levd eszkoz.

Z4szlo, Joker

és Kaloz

Joker teriiletlap: A jatékos egy altala valasztott térképlapot
helyezhet le tetsz6leges helyre a jatéktéren.

Az ellenfelet akadalyozé lapok:

Kaléz: ezzel a lappal egy masik jatékos mar megszerzett
eszkozét kaparinthatjuk meg. Ez ugy torténik, hogy a ka-
lézkartya kijatszdsa utdn visszafordithatjuk az egyik jaté-
kostars mar megszerzett varazseszkoz-kdrtydjat (ezt neki
ujra meg kell majd szereznie), a sajat lapjaink koziil vi-
szont felfordithatjuk ugyanazt az eszkozt. Ha nincs sziik-
ségiink a jatékostarstol megszerzett varazseszkozre, akkor
hazhatunk egy bazérlapot.

Eseménylapok: ezeket a lapokat barmikor,
amikor a jatékos sorra keriil, odaadhat-
ja egy altala valasztott jatékostarsnak. Az
eseménylapok kétféle cselekvésre késztet-
hetik a kivalasztott személyt. Vagy beadja
az esemény altal megjeldlt eszkozt (a mar -
felforditott lapot wjra leforditja), vagy — ha  Esemény-
inkabb ezt valasztja - kimarad egy korbdl. lap

A jatékot az nyeri, akinek els6ként sikeriil felforditania
a jaték elején kihuzott varazseszkoz-lapokat!
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